LUCKY RAIDER
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Info Abend war ein voller Erfolg 22.03.2016
Ausgabe 2

Am 01.03.2016 fand zum =z.B. geplanter Saisonverlauf,
ersten Mal ein Info Abend der Planung von An- und
Jugendabteilung der Neuwied Abreisen zu Spielorten,
Raiders in der Gaststiatte Transportmoéglichkeiten bis

»Stammbaum“ in Andernach hin zu Ausriistungsfragen, Seite 2

statt. allgemein Roster 2016
Organisatorischem,

Die Beteiligung der Eltern Vereinsfragen und dem Seite 3

und Jugendspieler war Thema Verletzungen im Sport Trainingslager Seniors

iberwaltigend. So gab es American Football standen Ticker

bereits 10 Minuten vor dem zur Diskussion.

offiziellen Beginn keinen Seite 4

freien Sitzplatz mehr im Als man sich nach gut 2,5 Regelanderung 2016

Veranstaltungsraum. Stunden wieder trennte war

man sich einig, dass dies
Nach einer kurzen Einleitung nicht der letzte
durch den ersten Info-Abend gewesen sein
Vorsitzenden, Heinz Peifer wird.
und den Head Coach der
Jugend Martin John stellten Dank auf diesem Wege an

sich die anwesenden alle anwesenden Eltern und
Vorstandsmitglieder und Jugendspieler.
Coaches einzeln den

Anwesenden vor und man
begann im Anschluss eine
rege Diskussion, welche sich
mit Fragen der Eltern
abwechselte. Themen wie

Spielplan 2016

Neuwied Raiders Spielplan 2016°
Termin Spiel Seniors Spiel u19 Spiel uis
16.17.04.2016 [ no Game 0 no Game no Game
23./24.04.2016 0 no Game 0 no Game no Game
Samstag 30.04.2016 1 at Trier Stampers 1 at Bulls no Game
Sonntag 01.05.2016 # at Trier Stampers
07./08.05.2016 ) no Game o no Game no Game
Samstag 14.05.206 no Game
Sonntag 15.05.2016 1 home vs. Kassel Titans 1 home vs. Rodgau Pioneers
Samstag 21.05.2916 & home vs. BKT 2 home vs. Rhein Main R. no Game
Sonntag 22.052016
Samstag 28.05.2016
Sonntag 28.05.2016 3 home vs. Pikes 3 at Hanau Ravens 1+2 at Wetterau 2 Games
Samstag 04.06.2018 34 at home
Sonntag 0506 2016 4 home vs. Trier 4 home vs. Biirstadt R.
Samstag 11.08. 2016 5 at Fulda Colts o no Game
Sonntag 12.06.2016 5 at BKT End of Season
Samstag 18.06.2016
Sonntag 19.08.2016 B home vs. & Balls 5B at GieRen
25./26.06.2016 o no Game o no Game
| 02./03.07.2016 o no Game o no Game ]
Samstag 09.07.2016 1 at Kassel Titans 7+8 at
Sonntag 10.07.2016 End of Season
Samstag 16.07.2016 2 at Pikes
Sonntag 17.07.2016 # at Pikes ‘/ £
23./24 07.2016 [ no Game
2014, offensive Taktikbesprechung
Samstag 30.07.2016 1 at 8 Balls
Sonntag 3.07.2016 End of Season




hintere Reihe v.I.n.r Niklas Mlinz, Erik Harbott, Marvin Dimmel, Pascal Zimmermann
vordere Reihe v.I.n.r Jan Hendrik Meier, Giuliano Cucu

ganz vorne v.l.n.r Helm mit rotem FM,Helm mit schwarzem FM,Helm mit weiRem FM,Helm mit schwarzem FM, Helm mit weiRem FM,Helm mit schwarzem FM
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Baumgartel, Niklas
BoukhersBoukhers, Ismail
Dimmel, Marvin
Dorschenkow, Christian
Dreidoppel, Marcel
Durben, Pascal

Dotsch, Bjorn

Esch, Nico

Fieke, Rene

Finn, Marc

Harbott, Erik

Jeub, Jonas

Keusch, Willi

Kohl, Jan

Kurth, Pascal

Meischt, Alexander
Miiller, Malik

Miiller, Wilhelm

Miiller, Xolanie
Miinz, Niklas

Miinz, Yannick
Niederhofer, Maximilian
Scheer, Niklas
Schmidt, Jonas
Schmidt, Tom
Schneider, Vitus
Schwaderlapp, Henri
Wissem, Christopher
Wistenhaus, Noah
Zimmermann, Pascal
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Bierbrauer, Malik
Boukhers, Ismail
Cuccu, Giuliano
Dimmel, Marvin
Dorschenkow, Christian

Dreidoppel, Marcel
Esch, Nico

Finn, Marc

Harbott, Erik
Johann, Kai

Maul, Timo

Meier, Jan Hendrik
Mintsis, Kosta
Miiller, Wilhelm
Miiller, Xolanie
Miinz, Niklas

Miinz, Yannick
Nassen, Peter
Niederhofer, Maximilian
Schmengler, Marvin
Schmidt, Tom
Vasjok, Rudolf
Wissem, Christopher
Wistenhaus, Noah



Trainingslager in Wanderath

Wanderath, vom 18. bis 20. Marz war Trainingslager fur die Neuwied Raiders
Seniors angesagt. Anreise war bereits Freitagsabends und es wurde mit
einigen Theorie-Einheiten begonnen. Am nachsten Morgen, nach einem guten
Fruhstlick startete man mit der Umsetzung der Theorie und festigte in den
einzelnen Positionsgruppen sein Konnen. Nachmittags wurden zur
Videoauswertung Aufnahmen von Spielziigen und Standarts erstellt, welche am
Abend ausgewertet und besprochen wurden. Alle Coaches waren sich einig, das
man gut und intensiv gearbeitet habe und die Mannschaft bestens vorbereitet
sei. Uberschattet wurde das erfolgreiche Wochenende von den vier Verletzten,
welche man zur Behandlung ins Krankenhaus bringen musste. Nach Aussage
der Arzte werden diese voraussichtlich wieder zu Saisonstart fit sein.

Ticker: Testspiele
Am Samstag, den 19.03.2016 spielten die Montabaur Fighting Farmers gegen die
Gelsenkirchen Devils 14:14 und am Sonntag den, 20.03.2016 spielten die Bad Homburg
Sentinels gegen die Bad Kreuznach Thunderbirds 20:34.
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Illegale Ausrustung

Aus Regeln & Interpretationen 2016
Artikel 7 Seite 25 lllegale Ausriistung

Frei zusammengefasst:

Bei illegaler Ausriistung muss der Spieler der
diese illegale Ausristung hat fir mindestens
einen Spielzug vom Platz bzw fiir so lange bis
der Zustand der illegalen Ausriistung behoben
ist. Wenn das Team, dessen Spieler die illegale
Ausriistung hat dies merkt KANN es ein
Timeout nehmen und der Spieler kann den

Zustand der illegalen Ausristung beheben.

Es werden einem Team KEINE Team Timeouts
mehr abgezogen sondern der Spieler geht vom

Platz fiir mindestens einen Spielzug.

Ausriistung kann auch bei einem Spielzug
illegal werden! ZB Trikot bedeckt den
Schulterschutz nicht mehr komplett oder ein
Spieler verliert seinen Mundschutz oder irgend

ein Teil der Ausristung ist nicht bedeckt!

Hier muss vor dem nachsten Spielzug das
Trikot wieder gerichtet werden, ist dies nicht
moglich und ein Schidsrichter bemerkt dies

muss der Spieler mind. 1 Down vom Platz.

Laut Regelwerk: 1-4-7 nicht standartmagige,
ubermiBig verbaute Gesichtsgitter (siehe
Anlage B)

AR 1-4-7 1l

Am Ende eines Downs verrutscht B55s Trikot
und dadurch wird dessen Schulterschutz
teilweise nicht mehr verdeckt. Regelung:
lllegale Ausristung Da das Trikot wahrend des

Spielzuges verrutscht ist und den
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Schulterschutz freigelegt hat, mus B55 das
Feld nicht zwangslaufig verlassen. Aber der
Schulterschutz muss vom Trikot verdeckt

werden, bevor der Ball das ndachste Mal ins

Spiel gebracht wird.

AR 1-4-7 lll. Als Team A seinen Huddle auflost,
erkennt der Referee, dass A35 ein liberbautes
Helmgitter tragt. Regelung: A35 muss das Feld
fiir einen Down verlassen, um das Helmgitter
auszutauschen. Team A kann ein Team Timeout
nutzen, damit A35 auf dem Feld bleiben kann.
Allerdings muss das illegale Helmgitter

wahrend des Timeouts ausgetauscht werde

Artikel 8 Vorgeschriebene und illegale

Aurustung:

AR 1-4-8. Nachdem der Ball spielbereit ist,
erkennt ein Schiedsrichter, dass ein oder
mehrere Spieler offensichtlich keinen
Mundschutz tragen.

Regelung: Der bzw die Spieler miissen das
Spiel fiir wenigstens einen Down verlassen und
diirfen nicht eher zuriickkehern, bis sie mit
einem Mundschutzausgeriistet sind. Der bzw
die Spieler kénnen im Spielbleiben, wenn das
betreffende Team ein Timeout nimmt, aber sie
diirfen auf keinen Fall spielen bis sie korrekt

ausgeriistet sind.

AR 1-4-8 Il Zu einem spaten Zeitpunkt im Spiel
hat Team B seine Timeouts verbraucht. Am
ende eines Spielzuges erkennt der Linejudge,
dass B44, ein Spieler, der am vorherigen Down

teilgenommen hat, ein verspiegeltes, bzw ein

S
-

)

nicht klares Visier tragt.

Regelung: AusriistungsverstoR. B44 muss das
Spiel fiir wenigstens einen Down verlassen
und darf nicht zuriickkehren, wenn er

weiterhin ein illegales Visier tragt (1-4-8-111)

AR 1-4-8-1ll. Nachdem der Ball nach einem
Scrimmage Down dead wurde, erkennt der
Umpire, dass Linebacker B55 einen
unverdeckten Riickenschiitzer in Hohe der
Taille tragt, welcher augenscheinlich wahrend
des Spielzuges entbl6Rt wurde. Regelung: B55
muss das Feld nicht zwangslaufig fir einen
Down verlassen, aber der unbedeckte Schutz

muss vor dem nachsten Down bedeckt werden.

3-2-4 Play Clock auf 25 Sekunden, wenn der
Ball nicht spielbereit AR 3-3-9-V

Wahrend eines Laufspiels, das inbounds endet,
verliert ein Linebacker seinen Helm
volistandig. Als der Ball dead wird, wird die
Game Clock angehalten und szeht bei 0:45 im
zweiten Spielviertel.

Regelung: Die Play Clock wird auf 40 Sekunden
gestellt. Team A hat die Méglichkeit eines 10
Sekundenabzuges von der Game Clock. Wenn
Team A diese Option wahrnimmt, wird die
Game Clock auf 0:35 Sekunden gesetzt und
der Referee startet die Ballfreigabe, auSer
Team B nimmt ein Timeout. Wenn Team B ein
Timeout nimmt, um den 10 Sekunden Abzug
von der Game Clock zu vermeiden, bleibt die
Game Clock auf 0:45 Sekunden stehen, die
Play Clock wird auf ,,25“ gestellt und die Game
Clock startet mit dem Snap.
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